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Пояснительная записка
к уроку внеурочной деятельности  в 8 классе

Автор:  Ооржак Челээш Николаевна, учитель информатики.
Направление: дополнительное образование
Характеристика класса:
            Урок проведен в 8 классе  Чыргакинской СОШ в рамках муниципального конкурса «Мой лучший урок». Уровень обученности класса – высокий, неуспевающих нет. Ребята в классе со сильными способностями, активно работали на уроке, очень сообразительные, проявляют интерес к учебной деятельности. Класс был очень подвижный и энергичный.
[bookmark: _Hlk187239687][bookmark: _Hlk187226941]Тема урока: «Печать творческого проекта на 3D принтере PICASO X самостоятельные настройки, запуск печати».  
Тип урока: Урок закрепления знаний. 
 
   Цель урока: ознакомить с основой  3D моделирования в программной среде «DobotStudio» и создать 3D-модель и выполнить ее 3D-печать.
[bookmark: _Hlk187236698]Задачи:
Образовательная: 
изучить основные инструменты программной среды по созданию трехмерных моделей; 
Развивающая: 
развитие мыслительных операций, умения анализировать и делать выводы, научить форматированию графических файлов в файлы для 3Dпечати и  освоить технологию 3D печати
 Воспитательная: 
воспитать аккуратности в работе; стремление к созданию востребованных в реальной жизни объектов 3D моделирования.

[bookmark: _Hlk187236738]Планируемые результаты: по окончании занятий ученики будут уметь:
- преобразовывать плоский чертёж в объёмное изображение;
- получать сквозные и глухие отверстия в 3D моделях;
- настраивать режимы печати для 3D принтера;
- запускать печать на 3D принтере.

Подготовка к занятию: необходимые учебные материалы и оборудование:
Робот-манипулятор Dobot Magician, экструдер, головка для 3D-печати, трубка подачи пластика, кабель STEPPER1, PLA-пластик для печати, подставка для катушки с пластиком, тетрадь для записей, ноутбук, малярный (бумажный) скотч, стеклянный стол для печати, ПО.

Межпредметные связи: литература, МХК. 
Методы обучения:
По виду источника информации:
- словесные (объяснение, беседа с учащимися);
- наглядные (иллюстрации, демонстрация презентации);
- практические (работа с принтером)
По виду учебной деятельности:
- проблемно-поисковый метод (поиск решения поставленных перед учащимися проблем).
По виду развития творческого самовыражения учащихся и инициативы учащихся:
- активные методы (обсуждение)
- методы, направленные на самопознание и развитие (интеллекта, эмоций, общения, воображения, самооценки и взаимооценки) 
На уроке были использованы следующие формы работы:  фронтальная, индивидуальная,   работа в группах.
Виды контроля  на уроке: 
     Занятие проводится в графическом редакторе ноутбуках в сочетании с теоретическим блоком, содержащем информацию о принципах работы в редакторе и о базовых понятиях.
Промежуточный контроль – самостоятельно выполненные графические модели в рамках нескольких занятий на практическом уровне.
Итоговый контроль – индивидуальная работа по созданию объёмной графической модели и вывод ее на 3D печать.
Деятельность в классе 
   создать 3D-модель «Пикачу» для кукольного театрализованного представления в кружке «Театр в школе»


	Этапы урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	УУД на этапах урока

	Ӏ. Организационный этап.     (1 мин.)
Цель этапа: создание психологического настроя учащихся, вовлечение их в учебный процесс, создание ситуации успеха.
	Приветствие, проверка подготовленности к учебному занятию, организация внимания детей.
Проведение инструкции безопасности  работы на  принтере 3D-модель
	Дети рассаживаются по местам. Проверяют наличие принадлежностей.
	Коммуникативные: планируют учебное сотрудничество с учителем и учениками:
Личностные: имеют мотивацию к учебной деятельности.
Регулятивные: организуют учебную деятельность

	ӀӀ. Этап актуализации 
(3 мин.)
Цель этапа:
 актуализация знаний через пробное учебное действие.

	[bookmark: _Hlk187237706][bookmark: _Hlk187237082]Показ фрагмента мультфильма «Играем в прядки с Пикачу»
- На экране мы видим мультфильм кто знает?
-Кто знает о главном герое?
- Читаем словарь.
- Что мы узнали?
	Внимательно слушаем мультфильм и отвечаем на вопросы учителя.
- Пикачу́ (существо из серии игр, манги и аниме «Покемон», являющийся одним из особенных существ вымышленной вселенной-покемоном, был создан японским игровым дизайнером Кэном Сугимори вместе с командой разработчиков Game Freak, является официальным талисманом франшизы, и в последние годы он стал иконой японской поп-культур и Пикачу является покемоном-мышью.
	Регулятивные:
- развитие умения формулировать тему и цель урока в соответствии с задачами занятия
Личностные: 
- развитие логического мышления, познавательной активности

	[bookmark: _Hlk182512060]III. Этап постановки целей, задач, проблемного вопроса урока.
(3 мин.)
Цель:  организация работы по определению цели и задач урока. 
	- исходными данными для 3D-печати является 3D–модели объекта, выполненная дизайнерами, архитекторами, инженерами и иными профессионалами именно в этой программе будем создавать модель 

	Вспоминаем устройство принтера 3D–модели
	Познавательные  УУД:
- формирование представлений о  разработке плана действий и способах его записи
Личностные:
-развитие внимания, зрительной и слуховой памяти

	IV. Этап первичного  закрепления 
(групповая работа) 
(10 мин)
Цель: выбор способа разрешения проблемы, выбор метода и средств.

	Интерфейс ПО имеет две основные панели: браузер и панель инструментов. В браузере отображаются все элементы, из которых состоит модель, а также главные плоскости и оси. На панели инструментов находится несколько функций, что позволяет создать 3D –модель любых размеров и форм. 
Запустите ПО, открывается главная страница и выберите в углу «Деталь».
Работаем по группам 
	1. Для работы с ПО DobotStudio открыть 3D-принтер.
Запустите ПО, открывается главная страница и выбрать в углу «Деталь» 

	Личностные:
- формирование умения использовать  программное обеспечение для обработки информации

	V. Физминутка для глаз (0,5 мин)
Цель: снятие усталости глаз.
	-  для снятия усталости и напряжения глаз делает физминутку
	Быстро поморгать, закрыть глаза и посидеть спокойно, медленно считая до 5. 
Повторить 4–5 раз.
	Личностные: улучшает кровообращения и расслабляет мышц глаза.

	[bookmark: _Hlk187238418]VI. Творческое применение знаний в новой ситуации.
(15 мин.)
Цель: зафиксировать полученное знание, рассмотреть, как новое знание укладывается в систему ранее изученного, подготовить учеников к дальнейшему погружению в тему.

	1. В выбранном режиме «редактирование эскиза» на лицевой стороне детали выполняется чертёж внешнего очертания окна вместе с наличниками;
2. Используя операции получаем объемное изображение лицевой части окна;
3. Разворачиваем деталь на тыльной стороне, вычерчиваем проемы для стеклопакетов в прямоугольной форме;
4. После перевода редактора в режим «редактирование детали», с помощью программного инструмента, обозначенного иконкой «вырезать выдавливанием», прямоугольники преобразуются в отверстия;
	Делаем работу по рекомендации учителя.

   При повторном нажатии на иконку «эскиз», редактор переходит в режим просмотра детали. После нажатия на иконку «редактирование детали», с помощью программного инструмента, обозначенного иконкой «выдавить», деталь приобретает третье измерение «толщина» требуемого размера;

	Личностные УУД:
-рефлексия способов  и условий 
действия, контроль и оценка процесса 
и результатов деятельности.
Коммуникативные: формулировать собственное мнение и позицию, задавать вопросы, использовать речь для регуляции своего действия Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу, планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей, осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату.

	VII. Этап рефлексии учебной деятельности на уроке. (7 мин.)
Цель: осознание учащимися метода преодоления затруднений и самооценка ими результатов своей коррекционной
	Учащимся предлагается назвать три момента, которые у них получились хорошо в процессе урока, и предложить одно действие, которое улучшит их работу на следующем уроке.
Выставка сделанных работ

	Оценивают свою деятельность на уроке
	Регулятивные:  соотносят цели и результаты своей деятельности, определяют степень успешности работы, опираясь на критерии самооценки.


	VIII. Домашнее задание.
(0,5 мин.)
Цель: формирование самостоятельности в учебно-познавательной деятельности, средство сближения обучения и самообразования
	Для учащихся дает задание с комментарием: 
Изготовление Пикачу из бумаги -
https://all-origami.ru/origami-pikachu/
	Слушают рекомендации учителя по домашнему заданию.
Получают необходимую информацию работы дома.
	Личностные: способность к самооценке, учебно-познавательный интерес к учебному материалу 
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